
अप�र�चत वस्तूचंा मागोवा

�डझाइन आ�ण तंत्रज्ञान �शक्षण गट, होमी भाभा �वज्ञान �शक्षण कें द्र

या वस्तूआपल्याला ओळखता येतात का ?

तसेच त्यांचा वापर कशासाठ� करण्यात येतो ते
ओळखा.

वर�ल �चत्रात दाख�वलेले अप�र�चत वस्तू फक्त नमनु्याखातरआहेत.
(पेपर क्ल�प, स्टॅपल �रमवू्हर, कॉकर् स्कू्रओपनर, आ�णआयलॅशकलर्र)

�वद्याथ्या�ना अप�र�चत असतील अश्या वस्ताूंचा आपल्याला थोडा शोध घ्यावा लागेल .

प्र�तमा स्त्रोत:  �पक्साबे (�क्रए�टव कॉमन्स CC0) आ�णशले� / िफ्लकर (�क्रए�टव कॉमन्स २.०)
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पाश्वर्भूमी

अप�र�चत वस्तु पा�हल्यानंतर मलुानंी “हे काय आहे?”, “हे कशासाठ� वापरले
जात?े”, असे प्रश्न �वचारणे स्वाभा�वक आहे. अप�र�चत वस्तु ओळखण्याची कृती
�वद्याथ्या�ना “रचना आ�ण कायर्” यांच्यामधील संबंध समजून घ्यायला मदत
करत.े सहसा वस्तूचे कायर् त्याच्या रचनेवरुन ओळखता येत.े पण कधीकधी एक
रचना अनेक संभाव्य �क्रया दशर्वू शकत.े एखाद� व्यिक्त वस्तुचे उद्दे�शत कायर् कसे
शोधते हे पाहणे खूप मनोरंजक असू शकत.े कोणतीह� नवीन वस्तु कसे काम करते हे
जाणून घेण्यास कोणत्या योजना कामी येऊ शकतात?

लहान मलंु लक्षपवूर्क �नर�क्षण करतात क� मोठ� माणसे वस्तू कश्या पद्धतीने
हाताळतातआ�ण तसे करून ते वस्तूंच्या �व�शष्ट कायार्बद्दल �शकतात (Casler &
Kelemen, 2005). अप�र�चत वस्तू कश्या पद्धतीने काम करतात हे शोधताना,
मलंु अनेक प्रश्न �वचारतात. या प्रश्नांमधनू संकल्पनात्मकदृष्ट्या त्यांना कोणती
व�ैशष्ट्ये मह�वाची वाटतात हे जाणून घेता येऊ शकते.
�डझाइनआ�ण तंत्रज्ञान या के्षत्रामध्ये झालेल्या संशोधनानसुार �वद्याथ� अप�र�चत
कलाकृतींचा शोध घेताना �व�वध प्रकारच्या संज्ञानात्मक साधनांचा वापर करतात.
जसे, ट�का करणे, नाकारणे,कल्पनांचे समथर्न करणे इत्याद�.
या व्य�त�रक्त �वद्याथ्या�ना �नर�क्षण करणे, शक्य ती कृती करून बघणे आ�ण
अंदाज पडताळून बघणे या गोष्ट�ह� �शकायला �मळतात (Ara, Natarajan &
Chunawala, 2013).

Adapted from: Ara, F., Natarajan C. & Chunawala, S. (2013) A study exploring the strategies
utilised by Indian middle-school students in identifying unfamiliar artefacts. Design and
Technology Education: An International Journal, 14.3, 47 – 57.
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