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कागदी रोलर कोस्टर
कागदी रोलर कोस्टर मॉडेल तयार करण्यासाठी, �थम आपल्याला त्याच्या भागांचा एक

संच तयार करावा लागेल. असे सहा भाग आहेत (�ितमेमध्ये दाखवल्या�माणे): खांब, 

सरळ पथ, L-आकाराचा पथ, लूप पथ (U-आकाराचा पथ), एक िवस्तृत लूप आिण 

नरसाळे. हे भाग एक� जोडून रोलर कोस्टर बनवला जाईल. 

(१) खांब: हे आधारभूत पाया तयार करतात ज्यावर रोलर कोस्टर मॉडेलचे वजन असते.

(२) सरळ पथ: हा एक मुख्य पथ आहे जो अनेक पथ बनिवतो.

(३) L-आकाराचे पथ: हा गोटीला एका टर् ॅकव�न दसुर् या टर् ॅककडे वळण्यास मदत करतो.

(४) लूप पथ (U-आकाराचा पथ): हा कमान आकाराचा पथ वळण िकंवा डर् ॉप्ससाठी 

उपय�ु आहे.

(५) िवस्ततृ लूप: हे गोटीला S-आकाराच्या वाटेने एका स्तराव�न दसुर् या स्तरावर नेते.

(६) नरसाळे: हा गोटीचा रोलर कोस्टरवरचा वेळ वाढिवण्यात मदत करतो.

चला आता हे भाग कसे बनवायचे आहेत हे िशकूयात आिण तुम्हीसु�ा तुमच्या िम�ांबरोबर 

एक कागदी रोलर कोस्टर िडझाइन करण्याचा �यत्न करा.

आवश्यक सािहत्य: A३ आकाराचे ५ जाड पांढर ेकागद, A४ आकाराचे ८-१० रगंीत 

कागद, पे�न्सल, प�ी, खोडरबर, कटर, का�ी, सेलोटेप, दहेुरी बाजू असलेली िचकटप�ी, 

स्टेपलर (पयार्यी), स्कॉच टेप, िडंक आिण एक गोटी.
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कागदी रोलर कोस्टर- खांब 

पायरी १: एक A३  आकाराचे जाड कागद 

घ्या आिण १२ सेमी �ंदीचा आयत कापा. 

वर दाखवल्या�माणे �त्येक� २.५ सेमीचे ४ 

रकाने आिण २ सेमीचा एक रकाना बनवा. 

पायरी २:  वरील �ितमेत दाखवल्यानसुार 

कागदावर काळजीपूवर्क उभ्या घ�ा पाडून 

घ्या. नंतर, शेवटच्या (२ सेमी) रकान्यावर 

िडंक लावा. 

पायरी ३:  पाचव्या रकान्याला चौथ्या

रकान्याशी जुळवून घ्या आिण त्यास

िचकटवा. आता िचकटवलेला भाग वाळू �ा

पायरी ४: आता, खांबाच्या खालच्या बाजूला

४ लहान काप क�न घ्या आिण त्यास 

बाहेरच्या बाजूला दमुडा. िचकटप�ीच्या 

सहाय्याने खांब सरळ उभे करा.



िडझाइन आिण तं�ज्ञान िशक्षण गट, होमी भाभा िवज्ञान िशक्षण कें �

पायरी १: वरील �ितमेत दाखवल्या�माणे 

A४ आकाराच्या जाड कागदावर ३ सेमी या 

िचन्हांसह ३ रकाने बनवा. 

पायरी २: रकान्यांच्या रखेेवर कागद दमुडून घ्या. बाजूचे २ रकाने िभतंी�माणे 

गोटीला खाली पडण्यापासून वाचवतील आिण मधला रकाना पथ बनेल. 

पायरी ३: सरळ पथ आता वापरासाठी तयार 

आहे. हा पथ इतर �कारचे पथ आिण लूप 

बनिवण्यासाठी पाया म्हणून कामी येतो.

कागदी रोलर कोस्टर - सरळ पथ
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कागदी रोलर कोस्टर – L-आकाराचे पथ 

पायरी १: जाड A४ कागदावर, �ितमेत दाखवल्या�माणे अनुलबं (३ 

सेमी – २.५ सेमी – ३ सेमी) आिण आडव्या (३ सेमी – २.५ सेमी 

– ३ सेमी) खणुा क�न घ्या. कागदाचा उवर्�रत भाग कापून टाका. 

आपल्याला L-आकाराचे का�ण िमळेल. 

पायरी २: वरती दाखवल्या�माणे दोन कणर्रषेा कापून घ्या, एक 

वरच्या डाव्या कोपऱ्यातील चौरसाची आिण दसुरी खालच्या उजव्या

कोपऱ्यातील चौरसाची.

पायरी ४: आता, वरच्या कोपऱ्यातील दोन्ही बाजूनंा काळजीपूवर्क

जुळवून घ्या आिण �ितमेमध्ये दाखवल्या�माणे इतर भाग दमुडा. 

.

पायरी ३: घ�ा बसवण्यासाठी सरळ रषेांवर दाब �ा. मधला 

रकाना पथ बनतो आिण इतर रकाने िभतंी बनतात. 

.

पायरी ५: घ�ा घ� बसलेल्या आहेत याची खा�ी करा. आता 

L-आकाराचा पथ तयार आहे.

.
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कागदी रोलर कोस्टर - लूप पथ (U-आकाराचा पथ)

पायरी १: A४ कागदावर ८.५ सेमी 

�ंदीचा आयत बनवा आिण त्यामध्ये ३ 

रकाने (३ सेमी x २.५ सेमी x ३ 

सेमी) बनवा.

.

पायरी २: पिहल्या आिण ितसऱ्या 

रकान्यांच्या मध्यभागी १ सेमीच्या 

काही रषेा बनवा. पथ बनवण्यासाठी 

आता पिहला आिण ितसरा रकाना 

दमुडून घ्या.

.

पायरी ३: वरील �ितमेत 

दाखवल्या�माणे १ सेमीच्या खणुा कापा. 

या रषेा कापताना आपण दसुर ेरकाने 

कापले जात नाही ना याची खा�ी करा.

.

पायरी ४: बाहेरच्या िदशेने असलेल्या 

कापांसह आपला उलटलेला यू-आकाराचा 

पथ वरील �ितमेसारखा िदसला पािहजे. 

िचकटप�ी वाप�न काप एक� िचकटवा.

.

पायरी ५: आवक लूप तयार करण्यासाठी पथ 

�ितमेमध्ये दाखवल्या�माणे दमुडून घ्या. 

इ�च्छत रचना तयार करण्यासाठी िचकटप�ीचा 

वापर क�न काप एक� िचकटवा.
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कागदी रोलर कोस्टर - िवस्ततृ लूप

पायरी १: वरती दाखवल्या�माणे जाड 

आयतकार कागदावर समांतर िचन्हे बनवा.

*याचे टेम्पलेट तुम्हाला या �रसोसर्च्या

शेवटच्या पानावर सापडेल.

.

पायरी २: �ितमेमध्ये दाखवल्या�माण,े 

आयतावरील पे�न्सलसारखे आकार

कापून घ्या. 

पायरी ३: पिहला रकाना सरळ दमुडून 

घ्या. घडी पडण्यासाठी ितसरा रकाना 

दमुडा आिण मग उघडा.

पायरी ४: आता, पिहला काप

पुढच्यावर असे करत कोपऱ्यापासून 

काप एक� आणण्यास सु�वात करा.  
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कागदी रोलर कोस्टर - िवस्ततृ लूप

पायरी ५: (मागील बाजूचे �श्य) आपण दसुऱ्या रकान्याचे काप 

िचकटप�ी वाप�न एक� िचकटवण्यास सु� क� शकता. एकावेळी 

काहीच काप एक� िचकटवा.

पायरी ६: काप िचकटवताना, वरील �ितमेत कागदावर िदसते 

त्या�माणे व�ाकार रचना बनत जाईल. 

पायरी ७: ही व�ाकार रचना िफरवा आिण ितसऱ्या रकान्याचे काप 

काळजीपूवर्क दमुडा जेणेक�न ते सरळ उभे राहतील.

पायरी ८: सवर् काप दमुडल्यानंतर, त्यांना िचकटप�ीच्या सहाय्याने 

िचकटवा. काही काप एकमेकांवर येत असतील तरी ठीक आहे.

पायरी ९: िवस्तृत लूप तयार आहे. दसुरा रकाना पथ आहे आिण 

पिहला व ितसरा रकाना िभतंी आहेत जे गोटीला खाली पडण्यापासून

वाचवतील.
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कागदी रोलर कोस्टर - नरसाळे 
पायरी १: ६ ते ८ सेमी ि�ज्येचे वतुर्ळ

कापून घ्या. डावीकडील �ितमेत

दाखवल्या�माणे, मो�ा वतुर्ळामध्ये

एक लहान वतुर्ळ काढा (�जथून गोटी 

खाली पडेल). 

पायरी २: मो�ा वतुर्ळापासून लहान

वतुर्ळापय�त एक सरळ रषेा कापा. 

तसेच, �ितमेमध्ये दाखवल्या�माणे

छोटे वतुर्ळ कापून घ्या. 

पायरी ३: नरसाळे सारखे दमुडून, 

आता एका टोकाला िडंक लावा आिण 

त्याला दसुऱ्या टोकाला िचकटवा. 



पाश्वर्भमूी

मॉडेल बनिवणे आिण सािहत्याचे अन्वेषण हे मोजमाप, अचूकता, अनुमान लावणे आिण अंदाज बांधणे यांसारख्या मूलभूत िडझाइन आिण अिभयांि�क�
कौशल्यांमध्ये �भुत्व िमळिवण्यास मदत करतात (Choksi, Chunawala & Natarajan, 2006). िडझाइनसर् सोबत केलेल्या संशोधनात असे िदसून आले
आहे क� मॉडेल्सचा वारवंार वापर आिण जलद नमुने बनवण्याचे काही फायदे आहेत, जसे क� संधी शोधणे, संकल्पनात्मक िडझाइन आिण िडझाइन उपायांची
तुलना करणे (Hess & Summers, 2013; Deininger et al., 2017). असे अनेक अभ्यास केले गेले आहेत जे सुचवतात क� सहकायार्ने मॉडेल्स
बनवल्यामुळे कल्पना शब्दात मांडणे आिण रखेाटणे व हावभाव यांसारख्या सं�ेषण प�ती िवक�सत केल्या जाऊ शकतात. (Härkki et al., 2018)

मुलामंध्ये असे आढळून आले आहे क� मॉडेल बनिवण्याची �ि�या असे िवचार शब्दात मांडायला आिण एक्सटनर्लइझ करायला मदत करतात जे सहसा
समजावून सांगण्यासाठी आिण मांडण्यासाठी कठीण असतात. (Yrjönsuuri, 2019). टेम्पलेटवर आधा�रत नसलेले कागदी रोलर कोस्टर िव�ाथ्या�ना
िडझाइिनंग, कल्पनात्मक व मु� िवचार, अन्वेषण आिण मॉडे�लंगचा अनुभव घेण्याची संधी देतात (Dalvi et al., 2020).
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