
पायरी 1: 
येथे दोन काडर्बोडर् चे समान डब्बे आहेत 
ज्यांना रहस्यमय बॉक्स १ आिण रहस्यमय 
बॉक्स २ असे नाव देण्यात आले आहे. 
दोन्ही डब्बे वेगवेगळ्या रगंाचे आहेत.

पायरी २: 
दोन्ही रहस्यमय डब्ब्यांमध्ये िच�ा 
आहेत. रहस्यमय बॉक्स १ मध्ये
वेगवेगळ्या व्यवसायांच्या िच�ा आहेत 
(रगं १) आिण रहस्यमय बॉक्स २ मध्ये 
वस्तंूच्या िच�ा आहेत (रगं २).

पायरी ३: 

तीन िकंवा त्याह�न अ�धक िव�ाथ्या�नी

गटामध्ये येऊन दोन्ही डब्ब्यांमधून एकएक 

िच�ी काढावी.

पायरी ४: 

आता दोन्ही िच�ांमधील नावे एक� करा 

आिण व्यवसायासाठी (रहस्यमय बॉक्स १) 

काही नािवन्यपूणर् आिण उपय�ु वस्तू 

(रहस्यमय बॉक्स २) िडझाइन करा. जसे 

क�: इले�क्टर् िशयन साठी उपय�ु टोपी.
टीप: िचठ्�ा परत ज्या-त्या डब्यांमध्ये टाका. 
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पाश्वर्भमूी

रहस्यमय डब्यांची ही ि�या लॅटरल �थिकंग म्हणजेच सृजनशील �ि�कोन वाप�न यिु�वादा�ारे

समस्या सोडवणे या तत्वावर आधा�रत आहे. हे सृजनशील िवचाराचे त�ं एडवडर् डी बोनो यांच्यामुळे

लोकि�य झाले. एखा�ा समस्येकडे िनराळ्या �ि�कोनाने पाहताना दोन असबंं�धत सकंल्पना एक� 

आणल्यास सजर्नशील व िभ� कल्पना सुचतात (DeBono 1990). िडझाइनचा िवचार करण्याच्या 

�ि�येचा अिवभाज्य घटक म्हणजे अथर्पूणर् आिण सोडवण्यायोग्य समस्या प�रभािषत करणे.

रहस्यमय डब्बे, या उप�मातील पिहल्या भागात दोन शब्द एक� क�न थोडक्यात िडझाइन �श्न / 

समस्या तयार करण्यावर लक्षकें ि�त केले गेले आहे. यामुळे िडझाइन समस्येचे सखोल आकलन 

होण्यास मदत होते. तर दसुरा भाग हा समस्या सोडवण्यासाठी सृजनशील वस्तुचे िडझाइन तयार 

करण्यासबंंधी आहे.
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