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पायरी १: एखा�ा वस्तुचे हाताने 
काढलेले रखेािच� एका गटाला िदले 
जाईल.

पायरी २: गटामधील पिहला सदस्य
रखेािच�ाचा एक भाग खोडून कागद पुढील 
सदस्याकडे देईल.

पायरी ३: आता दसुरा सदस्य खोडलेल्या 
भागाला जोडून काहीतरी रखेाटण्याचा 
�यत्न करले. त्यानंतर तोच सदस्य ‘एखादा 
दसुरा भाग' खोडून कागद ितसर्या 
सदस्याकडे देईल.

पायरी ४: मागील पायरी�माणे, ितसरा 
सदस्यसु�ा खोडलेल्या भागाला जोडून 
काहीतरी काढेल आिण नंतर एखादा नवीन 
भाग खोडून कागद चौथ्या  सदस्याकडे 
देईल.

पायरी ५: �त्येक सदस्याला रखेांकनाची
समान संधी िमळेपय�त सदस्य कागद पुढे 
सरकवत राहतील.

पायरी ६: अिंतम रखेािच� हे एक 
उपयु� वस्तु िकंवा एक नवीन शोध 
असावे!

लॅटरल �थिंकंग (सृजनशील �ि�कोन वाप�न समस्या सोडवणे), 

गट कायर् कौशल्य आिण सृजनशीलता िवक�सत करण्यासाठी हे 

एक सोपे िडझाइन कायर् आहे. हे कायर् ४ ते ६ सदस्यांच्या गटात 

क� शकता.

टीप:

1. ही संपूणर् ि�या पारदशर्क प�तीने केली जाईल. �त्येक 

गटाचे सदस्य इतर गटाचे सदस्य काय करत आहेत हे पाह� 

शकतात. परतंु ते, एकमेकांशी बोलू शकत नाहीत आिण 

हावभाव क� शकत नाहीत.

2. �ारिंभक रखेािच� म्हणून िशक्षक एखादा िवषय (उदा. 

िशक्षण, िवज्ञान, अतंराळ, �ाणी इत्यादी) िनवडू शकतात 

िकंवा कोणत्याही वस्तूचे रखेांकन देण्याचा िनणर्य घेऊ 

शकतात. कृपया लक्षात घ्या क� सदस्यांना रखेािच�ाचे काही 

भाग खोडावे आिण जोडावे लागतील, म्हणून रखेािच� 

हाताने काढावे आिण ते ि�ंट आउट असू नये.

3. लक्षात घ्या, ज्या सदस्याने कायार्ची सु�वात केली आहे तो

रखेािच�ामध्ये काहीही नवीन जोडत नाही.

4. सवर् बदल रखेांकनास उपयु� जोड असू शकतात / असू 

शकत नाहीत.

5. महत्वाचे म्हणजे रखेांकन करणारा शेवटचा सदस्य फ� 

काहीतरी जोडतो. तो कोणताही भाग खोडत नाही. अिंतम 

रखेािच� हे एक उपयु� वस्तु िकंवा एक नवीन शोध असावे!
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नव्या कल्पना करणे हे िडझाइन िवचाराच्या मुख्य टप्प्यांपैक� एक आहे. नविनिमर्तीकडे घेऊन जाणाऱ्या सृजनशील कल्पना सुचण्यासाठी संशोधनात

वेगवेगळ्या योजना मांडल्या गेल्या आहेत. �ेनस्टॉिम�ग (िवचारमंथन) ही एक सृजनशील िवचार प�त आहे जी स्वछंदपणे कल्पना करण्यासाठी िवशेषत:

गटामध्ये वापरली जाते. ही एक ि�या आहे, ज्यामध्ये सदस्य एकमेकांसमोर आपली कल्पना मांडतात आिण चचार् क�न एक�पणे िडझाइन उपाय शोधतात.

�ॉस (1997) सुचवतो क�, कॉ�म्बनेशन (िभ� कल्पना एकि�त करणे) आिण म्यटेूशन (रचनेत बदल क�न नवीन उपाय शोधणे) �ा काही प�ती आहेत जे

सृजनशील िडझाइन �ि�येत मदत करतात. परतुं, नविशक्या िडझाइनसर्ना अनेकदा या प�तींचा यशस्वी�रत्या वापर करताना आिण अिभनव कल्पनांचा शोध

घेताना आव्हानांचा सामना करावा लागतो (Cross, 2004).

“खोडा आिण बनवा” हे गटकायर् �ेनस्टॉिम�गचे �श्यात्मक �प आहे ज्याचे उि�� एकमेकांच्या कल्पनांचा आधार घेऊन सृजनशील िडझाइन िवक�सत करणे

आहे. या कायार्त, सदस्य रखेांकनात होणाऱ्या �त्येक बदलानंतर िच� आिण कल्पनाचंा पुनःपुन्हा अथर् लावण्याचा �यत्न करतात. सदस्य रखेािच�ाचे काही

भाग खोडून नवीन घटक जोडतात, ज्यामुळे लॅटरल �थंिकंगचा (DeBono, 1990) िवकास होऊ शकतो. लॅटरल �थंिकंग िडझाइन्सची कल्पना करण्यासाठी

लागणारे एक अिवभाज्य कौशल्य आहे. असे उप�म सु�वातीच्या कल्पनेपासून काहीतरी वेगळे तयार करण्यासाठी, असंब�ंधत कल्पनांना एक� आणून

कल्पनाश�� आिण गटात िवचार करणे यांस उ�ेजन देऊ शकतात.
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