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प�रचय 

कल्पना करा क� तुम्ही तुमचे स्वयंपाकघर लावत आहात. तुम्ही तवा आिण पातेली एका
कपाटात ठेवता, चमचे, काटे इत्यादी भांडी दसुऱ्या कपाटात ठेवता आिण खा�पदाथर् वेगळ्या
कपाटात ठेवता. तुम्ही कदािचत मसाले चवीनुसार मांडून ठेवाल िकंवा सािहत्याचे त्याच्या
�कारानुसार वग�करण कराल. आपण ही सगळी मांडणी आिण गट तयार करतो, जेणेक�न हवे
तेव्हा हवे ते सामान सहज िमळावे. ही िवचारपूवर्क केलेली मांडणी वस्तूमंधील नमुने
ओळखण्याचे आिण एकसारख्या गो�ी एक� गटब� करण्याचे कौशल्य दशर्वते आिण यालाच
सामान्यतः डेटा कॅटेगरायझेशन (डेटा वग�करण) म्हणतात.
डेटा वग�करण म्हणजे समान वैिशष्�ांवर आधा�रत डेटा वेगवेगळ्या गटांमध्ये िकंवा वगा�मध्ये
आयोजन करण्याची �ि�या. हे एक मह�वाचे कौशल्य आहे जे अनेक के्ष�ांमध्ये आवश्यक
असते, जसे क� वैज्ञािनक संशोधन, व्यवसायातील िनणर्य घेणे इत्यादी. यामुळे आपल्या कामात
व्यवस्था येते, आपल्याला हवे ते लवकर सापडते, आिण आपण ही �ि�या दररोज अनायासे
वापरतो!
चला, या कौशल्याला अ�धक सुधारण्यासाठी काही ि�याकलाप क�या.

कृती १ : खालील िदलेल्या वस्तु पहा

िदलेल्या वस्तूंचे सूचनानंसुार वग�करण करा.

1. वर िदलेल्या कोणत्याही दोन वस्तू िनवडा.
2. त्या वस्तू कोणत्या एका वगार्खाली येऊ शकतात याचा िवचार करा.

उदाहरण: सोफा आिण चाकू या वस्तू “कॅफेतील वस्तू” या वगार्त येऊ
शकतात.

3. असेच आणखी जो�ा बनवा आिण त्यांचे वग�करण करण्याचा �यत्न करा.

िडझाइन आिण त�ंज्ञान िशक्षण गट, होमी भाभा िवज्ञान िशक्षण कें � 



डेटा कॅटेगरायझेशन

कृती 2: िदलेल्या वस्तू सडूोकू ि�ड वाप�न वग�करण करा (मलेु 2-3 जणाचं्या गटात
काम क� शकतात)

1. कायर्प�कातील �त्येक को�कामध्ये 9 शब्द वेगवेगळ्या संयोजनांमध्ये िदलेले आहेत.
2. तीन शब्दांचे गट बनवा जे आडवे, उभे आिण/िकंवा कणार्वर मांडलेले असतील.
3. तीन शब्दांमध्ये जे समान वैिशष्� आहे ते वणर्न करणारे शीषर्क तुम्ही िवचार क�

शकता आिण ते राखाडी चौकोनात �लहा.
4. एखा�ा गटाला िदलेले शीषर्क दसुऱ्या गटासाठी वापरता येणार नाही.
5. जर तुम्हाला शब्द कसे संब�ंधत आहेत हे समजत नसेल, तर काही शीषर्कं �र� ठेवली

तरी चालेल.
6. िदलेली को�के पूणर् केल्यानंतर, �र� को�कामध्ये शब्दांच्या स्थानांमध्ये बदल क�न

नवीन संयोजना तयार करण्याचा �यत्न क� शकता. लक्षात ठेवा, �त्येक शब्दाला
को�कामध्ये फ� एका चौकोनात स्थान �ावे.

उदाहरण:

संगीत रा� बस 

शटर् फणी 

इंटरनेटशाळा िदवा

अंड  

सकाळची
िदनचयार्

अभ्यास

या वगार्ला कोणते योग्य
शीषर्क देता येईल ?

या उदाहरणात, शटर्, शाळा आिण बस हे सकाळच्या िदनचय�शी संब�ंधत गो�ी आहेत.
त्याच�माणे, शाळा, इटंरनेट आिण िदवा हे अभ्यासाशी संब�ंधत आहेत.
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शाळा इंटरनेट िदवा

अंड  संगीत बस

शटर् रा� फणी

फणी रा� िदवा

इंटरनेट शाळा अंड  

शटर् संगीत बस

संगीत फणी रा�

िदवा बस शाळा

शटर् अंड  इंटरनेट

रा� बस िदवा

शटर् अंड  संगीत

शाळा इंटरनेट फणी

अंड  फणी िदवा

इंटरनेट बस रा� 

संगीत शाळा शटर्

�रकामी �ीड:
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डेटा कॅटेगरायझेशन
पाश्वर्भमूी

वग�करण (Categorisation) आिण सामान्यीकरण (Generalisation) ही मानवी संज्ञान
�ि�येतील मूलभूत त�वे आहेत आिण िविवध पूवर्�हांनी (biases) त्यावर प�रणाम होतो, हे
अनेक संशोधकांनी दाखवून िदले आहे (Vlach, 2016). िविवध व्यावसाियक के्ष�ांमध्ये िनणर्य
घेण्याच्या �ि�येत वग�करणाचे मह�वपूणर् स्थान आहे आिण ते अनुकूल कृती (adaptive
action) व समस्यांचे िनराकरण करण्यासाठी आवश्यक आहे (Gelman & Meyer, 2011;
Paradis et al., 2012). त्यामुळे हे कौशल्य लहानपणापासून मुलांमध्ये िवक�सत करणे
मह�वाचे आहे .
ही ि�याकलाप मुलांना वग�करणाची मूलभूत कौशल्ये आिण कोडे सोडवण्याच्या �ि�येत
सहभागी क�न घेण्याचा उ�ेश बाळगते, ज्यामुळे िवचारश�� आिण िनणर्यक्षमता िवक�सत
होण्यास मदत होते. पिहली कृती मुलांना �श्यात्मक िवचार (visual thinking) आिण नमुना
ओळखण्याचे (pattern recognition) कौशल्य वाप�न, स्वत�ं वस्तूमंधील नवीन संबंध
ओळखून त्यांचे वग�करण करण्यास �वृ� करते. दसुरी कृती "�रलेशनिशप मॅिटर्क्स"
(relationship matrix) या संकल्पनेवर आधा�रत आहे, जी वेगवेगळ्या घटकांमधील संबधं
दशर्िवण्याची एक प�त आहे. यासोबतच ही कृती सुडोकू (Sudoku) या तकार्वर आधा�रत
को�ाव�न �े�रत आहे—ज्यामुळे जिटल गिणती संकल्पनांचे आकलन, धोरणात्मक समस्या
सोडवण्याची प�त आिण एका�ता व तकर् श�� वाढते असे िदसून आले आहे (Jinon, 2022;
Cook et al., 2007). या दोन्ही कृती एकि�तपणे संज्ञानात्मक लविचकता (cognitive
flexibility)वाढवण्यासाठी आिण सखोल िशक्षणाला �ोत्साहन देण्यासाठी बनवण्यात आल्या
आहेत.

ही कृती �िचरा शमार् िहच्या D&T, HBCSE सोबतच्या इंटनर्िशप �कल्पाचा एक भाग म्हणून िवक�सत करण्यात
आली आहे.

िडझाइन आिण त�ंज्ञान िशक्षण गट, होमी भाभा िवज्ञान िशक्षण कें � 


	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4

