
िचन्हांिकत केलेल्या भागातून आपले हात बॉक्समध्ये ठेवून, आत
मध्ये कोणत्या वस्तू आहेत याचा अदंाज लावण्याचा �यत्न करा व

पुढील �श्नांची उ�रे �ा: 

(A) बॉक्समध्ये िकती वस्तू आहेत? 

(B) या वस्तू कोणत्या आहेत? व त्या कशासाठी वापरल्या जाऊ
शकतात?

वरील दशर्िवलेल्या प�रिचत वस्तूचें िच� �ाितिन�धक स्व�पात आह.े 
तुम्ही कोणत्याही सहज उपलब्ध असणाऱ्या प�रिचत वस्तू ठेवू शकता.

�ितमा �ोत:  िपक्साबे (प�ब्लक डोमेन / ि�एिटव कॉमन्स CC0)
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ब्लॅक बॉक्स मधील प�र�चत वस्तूंचा शोध
घेणे.
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पाश्वर्भूमी

बऱ्याचदा आपण दनैंिदन वापरातल्या वस्तूकंडे लक्षपूवर्क बघत नसतो आिण त्यामुळे
आपल्याला त्या वस्तू जाणीवपूवर्क तश्याच प�तीने का िडझाइन केल्या गेल्या आहेत हे
लक्षात येत नसतं (Crismond, 2001). अश्या वस्तू बह�धा आपली रोज त�ंज्ञानाशी भेट
घडवून आणत असतात आिण म्हणूनचं अश्या वस्तूचें स्व�प अभ्यासणे हे त�ंज्ञान
िशकण्यासाठी व िशकवण्यासाठी चांगली सु�वात असू शकते (Frederik, Sonneveld &
de Vries, 2011). जीवशा� के्ष�ात झालेल्या संशोधनातदेखील असे आढळून आले क�,
स्पशार्ने वस्तू जलद आिण अचूकपणे ओळखल्या जाऊ शकतात (Klatzky et al., 1985).
स्पशार्व�न वस्तूचें वणर्न करणे आिण त्यांच्यामधील फरक ओळखणे या काया�मधून िनरीक्षण
कौशल्य िवक�सत करणे आिण “रचना आिण कायर्” यांच्यामध्ये असलेल्या संबधंाची ओळख
क�न देणे हे या “ब्लॅक-बॉक्स” कृतीचे उि�� आहे. ही ि�या करताना िव�ाथ्या�ना िविवध
�कारे वस्तू हाताळायची व संवाद साधण्याची संधी िमळते.

या कृतीत वेगवेगळ्या वयोगटांसाठी योग्य ते बदल सहज केले जाऊ शकतात. तुम्ही
वयोगटानुसार िव�ाथ्या�ना वस्तूचें आकार, कायर् िकंवा सािहत्यानुसार वग�करण करायला
सांगू शकता. िव�ाथ्या�ना वस्तूचें वग�करण करण्यासाठी स्वत:चे तकर् सु�ा मांडायला सांगता
येऊ शकते (TE: STEM Curriculum for K12, n.d). पयार्य म्हणून िव�ाथ� ब्लॅक
बॉक्समधील वस्तूचें वणर्न क� शकतात आिण नंतर टेबलवर ठेवलेली त्यासारखी वस्तू
िनवडू शकतात (Gutierrez,n.d).
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