
अपरिचित वसततूंिा मागोवा

डिझाइन आणि तूंत्रज्ञान शिक्षि गट, होमी भाभा ववज्ञान शिक्षि कें द्र

या वस्तू आपल्याला ओळखता येतात का ?

तसेच तयाांचा वापर कशासाठी करण्यात येतो ते
ओळखा.

वरील चचत्रात दाखववलेले अपररचचत वस्तू फक्त नमुन्याखातर आहेत.

(पेपर क्लीप, स्टॅपल ररमूव्हर, कॉकक स्रू ओपनर, आणि आयलॅश कलकर)
ववद्यार्थयाांना अपररचचत असतील अश्या वस्तूाांचा आपल्याला थोडा शोध घ्यावा लागेल .

प्रततमा स्त्रोत:  वपक्साबे (क्ररएटटव कॉमन्स CC0) आणि शेली / फ्ललकर (क्ररएटटव कॉमन्स २.०)
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अपररचचत वस्तु पाटहल्यानांतर मुलाांनी “हे काय आहे?”, “हे कशासाठी वापरले जात?े”, असे प्रश्न
ववचारिे स्वाभाववक आहे. अपररचचत वस्तु ओळखण्याची कृती ववद्यार्थयाांना “रचना आणि कायक”
याांच्यामधील सांबांध समजून घ्यायला मदत करते. सहसा वस्तूचे कायक तयाच्या रचनेवरुन ओळखता
येते. पि कधीकधी एक रचना अनेक सांभाव्य क्ररया दशकवू शकते. एखादी व्यफ्क्त वस्तुचे उद्देशशत
कायक कसे शोधते हे पाहिे खूप मनोरांजक असू शकत.े कोितीही नवीन वस्तु कसे काम करते हे
जािून घेण्यास कोितया योजना कामी येऊ शकतात?

लहान मुलां लक्षपूवकक तनरीक्षि करतात की मोठी मािसे वस्तू कश्या पद्धतीने हाताळतात आणि
तसे करून ते वस्तूांच्या ववशशष्ट कायाकबद्दल शशकतात (Casler & Kelemen, 2005). अपररचचत
वस्तू कश्या पद्धतीने काम करतात हे शोधताना, मुलां अनेक प्रश्न ववचारतात. या प्रश्नाांमधून
सांकल्पनातमकदृष््या तयाांना कोिती वैशशष््ये महत्त्वाची वाटतात हे जािून घेता येऊ शकत.े

डडझाइन आणि तांत्रज्ञान या क्षेत्रामध्ये झालेल्या सांशोधनानुसार ववद्याथी अपररचचत कलाकृतीांचा
शोध घेताना ववववध प्रकारच्या सांज्ञानातमक साधनाांचा वापर करतात. जसे, टीका करिे, नाकारिे,

कल्पनाांचे समथकन करिे इतयादी.
या व्यततररक्त ववद्यार्थयाांना तनरीक्षि करिे, शक्य ती कृती करून बघिे आणि अांदाज पडताळून
बघिे या गोष्टीही शशकायला शमळतात (Ara, Natarajan & Chunawala, 2013).

Adapted from: Ara, F., Natarajan C. & Chunawala, S. (2013) A study exploring the strategies utilised

by Indian middle-school students in identifying unfamiliar artefacts. Design and Technology Education:

An International Journal, 14.3, 47 – 57.
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