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महाराष्ट्र में आनंदिािी (काल्पडनक) नाम का िांि ह।ै यह िांि अपने होमस्टे 
के ललए प्रलसद्ध ह।ै होमस्टे एक ऐसा अस्थायी आिास होता ह ैजहााँ अलि –
अलि जिहों से आए पययटक डकसी स्थाडनक के घर में रहते हैं। िांडतपूर्य 
िातािरर्, पारम्पररक स्थानीय भोजन और कम दाम में उपलब्ध होने के िजह 
से पययटक होमस्टे में रहना पसंद करते हैं। 

आनंदिािी में रम्या नाम की एक यिुती रहती ह ैलजसने हाल ही में अपना 
ग्रेजुएिन पूरा डकया ह।ै उसने अपने पररिार के साथ डमलकर अपने घर को 
'डनिारा' नाम के एक संुदर होमस्टे में बदल डदया ह।ै िह डनिारा को चलाने के 
ललए सभी आिश्यकता अनुसार प्रबंधन करती ह।ै मेहमान उनके होमस्टे के 
सभी मुख्य आकर्यर्ों का अनुभि करें, जैसे की खेती और रोज़ाना खाना 
पकाने के कायय में भाि लेना, यह भी िो सुडनश्श्चत करती ह।ै

होमस्टे का प्रतीकात्मक रखेाडचत्र/डचत्र 
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राम्या ने देखा ह ैकी मेहमानों को स्थानीय खाद्य पदाथय पकाने की िडतडिलध में 
भाि लेने में बहुत आनंद आता ह।ै लेडकन अक्सर रसोई में मसाले के डिब्बे 
का उपयोि करते हुए अक्सर नीचे दी ियी कुछ समस्याओं का सामना करना 
पड़ता हैं।

 मसालों को रखने िाली कटोररयााँ
छोटी होने के िजह से मसाले उनमें 
से बाहर डिरकर आपस में डमल 
जाते हैं।  

 कुछ मसालों के रिंों में समानता 
होने के िजह से मेहमानों को डिडभन्न
मसालों के बीच अंतर करना
मुश्श्कल पड़ता हैं। 

 मेहमान मसाले के डिब्बे को ठीक से 
बंद नहीं करते लजसकी िजह से 
मसाले खराब हो जाते हैं।  

डिज़ाइन  चैलेंज

कुछ ऐसा डिज़ाइन करें जो मेहमानों को मसालों 
को संभालने में मदद कर।े
आप अपने डिचार और कल्पनाओं को ललख कर 
और डचत्र बनाकर दिायइए। डचत्र में बनाये िए हर 
घटक का नाम जरूर ललखें ।

https://www.flickr.com/photos/arvindgrover/3167574331/
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पृष्ठभूडम

समस्याओं को हल करके उनका समाधान खोजना और उपयकु्त समाधान चुनने से छात्रों में
स्िािंलश्म्बता और सजयनिीलता की भािना डिकलसत करने में मदद डमल सकती ह।ै(

) डकसी भी समस्या को हल करते
समय डिज़ाइन प्रडिया में कई चरर् िाडमल होते हैं, जैसे उपभोिताओं के बारे में जानकारी
प्राप्त करना, एक डिज़ाइन समस्या का िर्यन करना, उस समस्या की आिे जांच करना, उस
पर डिचार करके संभाडित समाधानों पर डचंतन करना। यह प्रडिया आलोचनात्मक और
रचनात्मक सोच, दृश्य तकय (डिजुअल रीज़डनंि), सहयोि और संचार कौिल जैसे अनेक
कौिलों के डिकास में सहायता कर सकती ह।ै इस िडतडिलध में, छात्रों को होमस्टे का िर्यन
प्रस्तुत डकया िया ह।ै उपभोक्ताओं (होमस्टे के मेहमान) द्वारा डकसी डिडिष्ट् िास्तु (डििेर्
रूप से होमस्टे के रसोई घर में से मसाले का डिब्बा) का उपयोि करने में आने िाली
समस्या के बारे में डिस्तार से बताने के ललए, छात्रों को होमस्टे पररदृश्य का िर्यन डकया
िया ह।ै छात्रों को डचत्रों के ज़ररये डिचार करते हुए इस समस्या का हल खोजना ह।ै समस्या
को सुलझाने के ललए िे कुछ नया डिज़ाइन कर सकते है या डिर जो पररडचत डिज़ाइन है
उसमें ही कुछ बदलाि भी ला सकते हैं। ( ).

यह संसाधन को प्रीडत धनदृत ने प्रडिक्षर् प्रोजैक्ट के डहस्से के रूप में िी एंि टी एजुकेिन ग्रुप,
एचबीसीएसई में डिकलसत डकया था ।


