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ऐसे डिचार करें की आप एक कॉफी की दकुान के

मालिक/मािडकन हो।

ऊपर कुछ कप के नमूने डचत्र के रूप में डदखाए िए ह।ै

इनमें से आपको एक कप अपनी कॉफी की दकुान के लिए चुनना

हैं तो आप कौनसा कप चुनेंिे?

कप चुनते सम् आप कौनसे ५ मापदण्िों का डिचार करेंिे?  

ऊपर तस्िीर में डदखाए िए कपों के डिज़ाइन्स केिि नमूने के लिए हैं।
आप इसके अिािा और भी कपोंके नमुने छात्रों को दे सकते हो।
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कपों की रचना का मूल्ाांकन

पृष्ठभूडम

डिज़ाइन और प्रौद्योडिकी डिक्षा के क्षेत्र में अक्सर िस्तओां का मूल्ाांकन करना एक उप्ोिी कौिि
माना जाता ह।ै माडटिन (2007) का सुझाि है डक िस्तुओां का मूल्ाांकन करने से छात्रों को ्ह समझने
में मदद डमिती है डक डिडभन्न उत्पाद समान जरूरतों को कैसे पूरा करते हैं और इस बात को जानने का
अिसर भी देता है डक ्ह का ि् आसपास की दडुन्ा से कैसे सांबांलित हैं। इस का ि् में अििोकन और
सांचार कौिि का डिकास होने की क्षमता ह।ै

िस्तओां का मूल्ाांकन करने से नए डिज़ाइनरों को उत्पादों में सुडििाओां की पहचान करने और उन्हें
डफर से डिज़ाइन करने की प्रेरणा डमिती हैं (Crismond, 2001)। तकनीकी कौिि (Martin, 
2007) डिकलसत करने के अिािा, िस्तओां का मूल्ाांकन करना बच्चों के आत्मडिश्िास के डनमािण के
लिए उप्ोिी हो सकता ह।ै प्रौद्योडिकी के बारे में छात्रों की रूड़ि्ों को व््क्त करते हुए, इस का ि् से
्ह पहचान हो सकती है डक बुडन्ादी समाज और सांस्कृडत डिज़ाइन को कैसे प्रभाडित करते हैं
(Garvey & Quinlan, 2000; Siraj Blatchford, 1995; McLaren, 1997; Moalosi et al., 
2007)।

सामान्् तौर पर, एक िस्तु के मूल्ाांकन के का ि् में डिडभन्न उप-का ि् िाडमि हो सकते हैं। जैसे, 
जाांच करना, िस्तु की िडक्त्ों/कमजोरर्ों की पहचान करना, प्राथडमकताएां डनिािररत करना, 
डिरोिाभासों की पहचान करना, डिचारों को प्रस्तुत करना और उनकी जाांच करना, आडद।

Adapted from: Ara, F. (2013). Investigating students’, teachers’ and designers’ ideas about design and 

developing design activities for Indian middle school students (Doctoral Thesis). Mumbai: HBCSE, 

TIFR Deemed University.
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