
चिमटों का मूल्ाांकन

चिज़ाइन और प्रौद्योचिकी चिक्षण समूह, होमी भाभा चिज्ञान चिक्षा कें द्र

तस्िीर में चिखाए िए चिमटे केिल नमूने के ललए ह।ै आप छात्रों को अचतररक्त नमूने भी िे सकते हैं।
छचि स्रोत (पतीला): चपक्साबे (चिएचटि कॉमन्स CC0)

आपके अनुसार, इनमें से कौन सा चिमटा
a) सबसे का य्-कुिल ह?ै क््ों?
b) उप्ोि करने में सबसे मुश्ककल लिता ह?ै क््ों?
c) सबसे अच्छे चिज़ाइन कौन-सा ह?ै क््ों?
d) कोई ऐसा लिसमें सबसे अलिक िोष हैं? क््ों?

चिए िए बतयन के ललए, चिमटे का
मूल्ाांकन करते सम् आप कौन-से
मापिांिों को ध््ान में रखेंिे,
उनकी सूिी बनाइए।
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पृष्ठभूचम

चिज़ाइन और प्रौद्योचिकी चिक्षा के क्षेत्र में अक्सर िस्तुओां का मूल्ाांकन करना एक उप्ोिी कौिल माना
िाता ह।ै माचटयन (2007) का सुझाि है चक िस्तुओां का मूल्ाांकन करने से छात्रों को ्ह समझने में मिि
चमलती है चक चिचभन्न उत्पाि समान िरूरतों को कैसे पूरा करते हैं। छात्रों को ्ह का य् आसपास की
िचुन्ा से कैसे सांबांलित ह,ै इस बात को िानने का अिसर भी िेता ह।ै इस का य् में अिलोकन और
सांिार कौिल का चिकास होने की क्षमता ह।ै

िस्तुओां का मूल्ाांकन करने से नए चिज़ाइनरों को उत्पािों में सुचििाओां की पहिान करने और उन्हें चिर
से चिज़ाइन करने की पे्ररणा चमलती हैं (Crismond, 2001)। तकनीकी कौिल (Martin, 2007)
चिकलसत करने के अलािा, िस्तुओां का मूल्ाांकन करना बच्िों के आत्मचिकिास के चनमायण के ललए
उप्ोिी हो सकता ह।ै प्रौद्योचिकी के बारे में छात्रों की रूच़ि्ों को व््क्त करते हुए, इस का य् से ्ह
पहिान हो सकती है चक बुचन्ािी समाि और सांस्कृचत चिज़ाइन को कैसे प्रभाचित करते हैं (Garvey &
Quinlan, 2000; Siraj Blatchford, 1995; McLaren, 1997; Moalosi et al., 2007)।

सामान्् तौर पर, एक िस्तु के मूल्ाांकन के का य् में चिचभन्न उप-का य् िाचमल हो सकते हैं। िैसे, िाांि
करना, िस्तु की िचक्त्ों/कमिोरर्ों की पहिान करना, प्राथचमकताएां चनिायररत करना, चिरोिाभासों की
पहिान करना, चििारों को प्रस्तुत करना और उनकी िाांि करना, आचि।

Adapted from: Ara, F. (2013). Investigating students’, teachers’ and designers’ ideas about design
and developing design activities for Indian middle school students (Doctoral Thesis). Mumbai:
HBCSE, TIFR Deemed University.
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