
डिज़ाइन और प्रौद्योडिकी डिक्षण समूह, होमी भाभा डिज्ञान डिक्षा कें द्र

लाल तीर की ओर से अपने हाथ को बॉक्स के अदंर िालें और 

अदंर के चीज़ों को स्पिश करके अनुमान लिाने का प्रयास करें,                                               

ि डनम्नलललित प्रश्नों के उत्तर दें:

(A)  बॉक्स के अदंर डकतनी चीजें हैं?

(B) िह क्या हैं? और इन चीजों का उपयोि डकसललए डकया 

जा सकता ह?ै
ऊपर डदिाए िए पररडचत िस्तुओं की प्रडतमा प्राडतडनलिक स्िरुप में ह।ै 

आप और कोई भी पररडचत िस्तु रि सकते हैं जो आसानी से उपलब्ि ह।ै 

छडि स्रोत: डपक्साबे (पब्ब्लक िोमेन / डिएडिि कॉमन्स CC0)

ब्लकै बॉक्स में से पररडचत िस्तुओं को ढंूढें
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ब्लॅक बॉक्स मिील पररडचत िस्तूंचा िोि घेणे.
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पृष्ठभूडम

अक्सर हम रोजमराश की जीिन में पाई जाने िाली िस्तुओं को ध्यान से नहीं देिते हैं और इसललए कई बार 

हम समझ नहीं पाते डक िस्तुओं के डिज़ाइन के पीछे क्या सोच रही होिी (Crismond, 2001)। ऐसी 

िस्तुएं हमें हर डदन प्रौद्योडिकी से पररडचत कराती हैं और इसललए ऐसी िस्तुओं का अध्ययन करना, 

प्रौद्योडिकी सीिने और सीिाने में एक अच्छी िुरुआत हो सकती है (Frederik, Sonneveld & de 

Vries, 2011)। जीि डिज्ञान के के्षत्र में हुए िोिों से यह भी पता चला ह ैडक स्पिश से िस्तुओं को जल्दी

और सही पहचाना जा सकता ह ै(Klatzky et al., 1985)। 

इस "ब्लकै-बॉक्स" कृडत का उदे्दश्य िस्तुओं को स्पिश करके उनके बार ेमें जानने के कौिल को डिकलसत 

करना और “रचना और कायश" के बीच संबिं की पहचान कराना ह।ै यह कृडत करते समय, छात्रों को डिडभन्न 

िस्तुओं को िदु से जानने का और उनके बार ेमें एक दसूर ेसे संिाद करने का अिसर डमलता ह।ै

डिडभन्न आयिुिश के अनुरूप इस कृडत में आसानी से बदलाि डकया जा सकता ह।ै आप छात्रों को उनके उम्र 

के अनुसार आकार, कायश या सामग्री के आिार पर िस्तुओं का ििीकरण करने के ललए कह सकते हैं। छात्रों

को िस्तुओं को ििीकृत करने के ललए अपने िदु के तकश  ढंूढने के ललए भी कहा जा सकता ह ै(TE: STEM 

Curriculum for K12, n.d)। इस कायश का एक डिकल्प यह हो सकता है डक छात्र ब्लकै-बॉक्स में जो 

िस्तु ह ैउनका िणशन कर िेबल पर रिी समान िस्तुओं का चयन कर सकते हैं। (Gutierrez, n.d).

ब्लकै बॉक्स में से पररडचत िस्तुओं को ढंूढें


